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MIŁOŚNIK GIER  
 
 
 
1. Posiada sprawność Miłośnika Gier Ruchomych  

lub wykaże, iż odpowiada jej wymaganiom. 
 
2. Uprawia gry sportowe. 

Gra ochoczo i z dokłandą znajomością prawideł w dwu z 
pośród następujących gier sportowych: siatkówka, dwa ognie, 
palant, piłka ręczna. Był sędzią w przynajmniej jednych 
rozgrywkach. 
 

3. Umie przeprowadzić różne rodzaje gier. 
Wymieni, objaśniając prawidła, różne rodzaje gier i zabaw jak 
następuje: 

a) 5 bieżnych i rzutnych, 
b) 8 ćwiczących spostrzegawczość, 
c) 5 ćwiczących słuch i/lub dotyk, 
d) 12 izbowych różnych. 

Wykaże się przeprowadzeniem szeregu gier z 
powyższych kategorii dla zastępu lub drużyny. 
 

4. Używa gry do ćwiczeń w terenie. 
Rozplanuje i przeprowadzi dwie różnego rodzaju gier 
polowych dla zastępu lub drużyny, w których harcerze 
używają umiejętności z techniki harcerskiej. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ZHP 
Chorągiew Harcerzy w .............................................................. 

Hufiec   ................................................................ 

Drużyna  ................................................................ 

 

KARTA PRÓBY NA SPRAWNOŚĆ 

„M I Ł O Ś N I K  G I E R” 

 

Dopuszczam druha ...............................................................do 
próby. 

Wyznaczam termin ukończenia próby do dnia..................................... 

Czuwaj ! 
              ................................... 
                Podpis drużynowego        
Data .............................. 

Próba 

Zadanie Data Ocena Podpis Instruktora 

1. Posiada sprawność Miłośnika 
Gier Ruchomych.  

   

2. Uprawia gry sportowe.    

3. Umie przeprowadzić różne 
rodzaje gier. 

   

4. Używa gry do ćwiczeń w 
terenie. 

   

 

Sprawność przyznano Rozkazem Drużyny/Hufca  z dnia.................... 

 
                  ............................... 
                 Podpis drużynowego        
Data .............................. 
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