MIL OSNIK GIER

1. Posiada sprawnos¢ Mitosnika Gier Ruchomych
lub wykaze, iz odpowiada jej wymaganiom.

2. Uprawia gry sportowe.
Gra ochoczo i z doktandg znajomoscig prawidet w dwu z
posrod nastepujacych gier sportowych: siatkbwka, dwa ognie,
palant, pitka reczna. Byt sedzig w przynajmniej jednych
rozgrywkach.

3. Umie przeprowadzi¢ rozne rodzaje gier.
Wymieni, objasniajgc prawidta, rézne rodzaje gier i zabaw jak
nastepuije:
a) 5 bieznych i rzutnych,
b) 8 ¢wiczacych spostrzegawczos¢,
c) 5 éwiczacych stuch iflub dotyk,
d) 12 izbowych réznych.
Wykaze sie przeprowadzeniem szeregu gier z
powyzszych kategorii dla zastepu lub druzyny.

4. Uzywa gry do ¢éwiczen w terenie.
Rozplanuje i przeprowadzi dwie réznego rodzaju gier
polowych dla zastepu lub druzyny, w ktérych harcerze
uzywajg umiejetnosci z techniki harcerskiej.
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Druzyna

KARTA PROBY NA SPRAWNOSC
MILOSNIK GIER’

Dopuszczam druha ... do
préby.

Wyznaczam termin ukoriczenia proby do dnia..........cccoevviieeiiiiiiennn.

Czuwaj!
Podpis druzynowego
Data ....ccccovvviiiieiieeeeeee
Préba
Zadanie Data Ocena Podpis Instruktora

1. Posiada sprawnos$¢ Mitosnika
Gier Ruchomych.

2. Uprawia gry sportowe.

3. Umie przeprowadzi¢ rézne
rodzaje gier.

4. Uzywa gry do ¢wiczen w
terenie.

Podpis druzynowego
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