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ZDOBNIK WNĘTRZA 
 
 
 
 
 
 
1. Doprowadzi do porządku izbę drużyny. 

Wymaluje ścianę, pomaluje przedmiot  drewniany i 
metalowy, przedstawi plan estetycznego urządzenia izby. 
 

2. Wykona dwie dekoracje - ornamenty: 
a) Ludowy. 
b) Geometryczny lub konturowy (postaci, kwiata). 

 
3. Przedstawi wykonany przez siebie przedmiot lub ozdobę do 

zaprojektowanego wnętrza. 
 

4. Wykaże umiejętność dobierania kolorów i materiałów. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ZHP 
Chorągiew Harcerzy w .............................................................. 

Hufiec   ................................................................ 

Drużyna  ................................................................ 

 

KARTA PRÓBY NA SPRAWNOŚĆ 

„ZDOBNIKA WNĘTRZA” 

 
Dopuszczam druha ...............................................................do 
próby. 

Wyznaczam termin ukończenia próby do dnia..................................... 

Czuwaj ! 
              ................................... 
                Podpis drużynowego        
Data .............................. 

Próba 

Zadanie Data Ocena Podpis Instruktora 

1. Wykaże się, że  doprowadził do 
porządku izbę drużyny. 

   

2. Wykona dekorację.    

3. Przedstawi wykonany przez 
siebie przedmiot lub ozdobę. 

   

4. Potrafi dobierać kolory farb i 
materiałów. 

   

 

Sprawność przyznano Rozkazem Drużyny/Hufca  z dnia.................... 
 
                  ............................... 
                 Podpis drużynowego        
Data .............................. 
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